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Généralités

Ce manuel explique la procédure d’importation d’'un projet créé avec le logiciel Soliworks.

L'importation automatique est capable d’importer un fichier piéce ou un assemblage depuis

Solidworks. Dans le cas d’un assemblage, chaque piece composant I'assemblage est importée comme

un objet indépendant dans Virtual Universe.

Pré requis
Logiciel Solidworks

Virtual Universe V1.017 ou version supérieure.

Procédure

1- Ouvrez le projet que vous souhaitez convertir dans le logiciel Solidworks (les fichiers

utilisés dans ce tutorial peuvent

étre

ouverts

depuis

le sous-répertoire

« Exemples\Solidworks » du répertoire d’installation de Virtual Universe).
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2- Dans la fenétre de configuration de Virtual Universe, cliquez sur « Monde » avec le

bouton droit de la souris et sélectionnez « Importer > Importer depuis Solidworks ».

Configuration Virtual Universe |

Ajouter... P
Effacer

Importer P
Coller
Liens
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3- Cliquez sur « Importer ».

Importer depuis Solidworks LI

Ouvrez la piéce ou 'assemblage & importer dans Sclidworks, puis diguez sur "Importer”,

|

Le transfert est alors activé :

Importer depuis Solidworks x|

Ouvrez la pigce ou ['assemblage & importer dans Solidworks, puis diguez sur “Importer”.

Ecrou hexagonal en plastique - Ref M 12x1, 25 Trou

A la fin du transfert, cliquez sur « OK ».

Virtual Universe x|

: Importation de 20 objets réalisée avec succés

[ o |

L’assemblage est importé dans Virtual Universe.

%+ Virtual Universe
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4- Réglons quelques éléments du projet Virtual Universe.
Navigation par boutons.

Configuration Virtual Universe - pousseur.vu * |

E..

Connexion
= Options
Mode de I'IE"J'iQEI@
Statistique
Sécurité

I

Utilisation du moteur physique Physx de Nvidia.
|

El- Univers Hom
E@ Monde Affichage
Lumiére B Physique
&+ Caméra

Moteur physique
IHM
Ciel

5- Renommons les objets pour améliorer la lisibilité

E--' Univers & Hom
-4 Monde Tige|
Lumiére Dessin
@+ Caméra Position et taille

- 5 Position et taille (valeurs coura
-0 M Matériel
- ~Beraw Trou

Matériel (valeurs courantes)
- Plaque plaque

e Plaque plaque Mavlg-atlon
Physique

- Plague plague ~

--a# Plague Cong? pice SDHtE_ Zd_

- Plaque Cong?_pifce Effet liquide

& Plaque Cong?_pitce Particules

-4 Plague Cong?_pitce Animation

-4 Plague Cong?_pi?ce

- Plague plague

-4 Plaque plaque

& Plaque plaque

& Plaque plaque

-4 Plague plague

- Corps v?rin Boss. Extru. 2

- Equerre Percage fixation

& Plaque Cong?_pitce

& Plaque Cong?_pitce

-4 Plague Cong?_pi?ce

5|
= [l nivers B Hom
Mande Mam Pigce 8
. Lumiére B Dessin
« Camara B Position et taille
- s if [ Pesition et taille {valeurs courantes)
-4 Tige B Maténel
- Cilin, H Maténel (valeurs courantes)
: :"""‘ B Wavigation
s e — [ Physique
o Péce 1 E Sprite 2d
i & Pl B Effet hquide
& Pidce3 B Particules
o Miind [ Animation
& Piece 5

- Pefit cbté guide 1

4 Pefit cote guide 2

L ChtE guide 1

- CHté guide 2
& Suppart

. @ Corps vérin

@ Equerre

-4 Piece

-4 Piece 7

- @ Pidce §
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6- Définition de la hiérarchie
Rendons la tige enfant du corps du vérin.
E--H L._lnivers E Hom
E|.

Monde Naom
Lumiére Dessin
Positior
Positior

Matérie
Matérie
Navigat
Physiqu
Sprite 3
Effet lig
Particul
Animat

-k Petit cité guide 2
- COté guide 1
- COté guide 2
- Support

- Corps vérin
-4 Equerre

--a Pidce 6

--a Pigce 7

- Pigce 8

Puis

Configuration Virtual Universe - pousseur.vu *

Univers B Mom

= igh Monde Mom
. Lumigre B Dessin
&~ Caméra B Pasition et t
= swif Bl Position et t
B EU_O'" B Matériel
: mﬂm B Matériel (va
E Mavigation
S o
L Pidca 2 B} Sprite 2d
L Pidce 3 B Effet iguide
L Piboa 4 B Particules
L. PcaS E Animation

ugh COYE guide 1
Lugh COYE guide 2
o
g Equerre
-u Pigce 6
oM Pigce 7
-u Pigce 8

Ajouter
Effacer..
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Configuration Virtual Universe - pousseur.va *
E|--= Univers El Nom
=

Monde Mom

Lumiére Dessii
Positi

Paositi

- Exide Eond Matér
uide Ton -
-l Dessus pousseur I:::;
- Pousseur §
& Pidce 1 Physi
- Pigce 2 Sprite
@ Pigce 3 Effet |
b Pitce 4 Partic
b Pigce 5 ST

--aile Petit cité guide 1
M Petit coté quide 2
--aile Coté guide 1
--aie Coté guide 2
-l Support

-4k Equerre
-kl Pigce 6
- Pigce 7
-l Pidce 8

Procédons de méme pour rendre le pousseur enfant de la tige et le dessus du pousseur
enfant du pousseur.

Configuration Virtual Universe - pousseur.vu
=] u Univers

=& Monde
e Lumiére
g Caméra
E-a swif
&k Ecrou
- Guide fond
- Pigce 1
-4 Pigce 2
& Pigce 3
- Pigce 4
- Pidce 5
-4 Petit cBté guide 1
& Petit cité guide 2
e COté guide 1
- CBE guide 2
b Support
- Corps vérin
£ Tige
(@ Pousseur
L. DESSUS poUSSEUr
& Equerre
Ak Pigce 6

7- Définissons les attributs physiques

Pour les pieces : armer les attributs « Utilise la physique » et « utilise la gravité ».

Configuration Virtual Universe - pousseurvu * |

E|--= Univers B Nom
-4} Monde Hom Piecs 1
. Lumigre

Dessin

Position et taille

Position et taille {valeurs courantd
Matériel

Matériel (valeurs courantes)
Navigation
Physique
Utilise la physiq
u a g
& Petit chté quide 1 L'utiisateur peut a True

Tuna de rirme Rriite

OFEEEEE
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Pour le Corps du vérin, la tige, le pousseur, le dessus du pousseur, le support et les guides :
armer l'attribut « Utilise la physique ». En affichant les la configuration en mode « Par
propriétés », cette tache est simplifiée.

1o Virtual Universe - powsseur.va * ]
Urvvers 2] BT phy g
=i A Monde if
| Lumire Eras
- Caméra Gaade ford
= - swif ke 1
- cow i
e e
Fiice 4
- Face 2 st
- pece ity
- Pece 4 - 5
& Poos Pebt ite
- Pett oot quee | Gl gt
@ Pebt cité gude 2 Cte pude 7
@ Coteguee | Support
- ChtE gude 2 Corps werin
- % rwort :i Equere
Posibon et taille (valewrs corantes) 2] Peces
Matenel Piéce 7
1 Maténel (valeurs courantes) Pece §
4 Havgabon Tige
= Physique Pousseur
Utise s physcue: Dessus poussewr
Utiise i gravite
Lutisateur peut apoiquer une force a
Type de cops
Masse
Pénéyston
& Joint (iaison) physiue svec e parent
% Jéme jont (kaison) physiue avec un &
@ 3eme jont (kason) physique avec un
i s e
& Corparmou Utilise la physigue
B Fuide B Le motewur physque gerera ce sprite 3d si
e
D le manager demédias | [ Mode expert Anruer les.
modifcations
ji x|
Sasver O - an
| Parcounr

mme | e | [T ¢ e

Wrtusl Ureverse ¥1.017 - (O RAL

8- Définissons les liaisons

Liaison entre la tige et le corps du vérin.

Configuration Virtual Universe - pousseur.vu * 3 =
= . Univers B Nom 2]
=] Q Mande Hom Tige
fep Lumidre H Dessin
| -e Caméra E Position et taille
B swif B Position et taille [valeurs courantes)
-4 Ecrou & Matériel
W ol [ Matériel (valears courantes)
- p'f‘l 1 B Mavigation
 Pigce 2
- Pitce 3 EE
- Pice 4 Utilise la mrsa:u True
- Ber § Utilise la gravitd False
@ Pelit oBié guide 1 Lutilisateur peut appliquer True
- Patit Bt guide 2 Type de.cope Bote
- ChtE quide 1 P Lo
b CBE quide 2 Pénétration False
o Support Hoint (isison) physt ¢ le parent|
= Corps vérin Jaint fisison) @
= Tige E Pasition du pivet ou poir_0; 0; 0
[ Pousseur Hl Ligne d'action 0
- Equerre Limite minimale du pnt
« Pidce & Limite maximale du joint O
- Pidce T = T

Liaison entre la tige et le pousseur.

H
= [ Univers & flom =3
= &¥ Monde & Dessin
. Lumiere @ Position et taille
e Camers 8 Position =t taille {(valeurs coura
- g if | Matériel
W Eoou B Matériel (valeurs courantes)
- m fand & Navigation
A B o Physique
: x j Iienia shysue Tres
i ig Utlise la gravite  False
L s Lutiisateur peut a True

L@ Petit cote guide 1
 Petit cite guide 2
o Coté guide 1
- Coté guide 2

@ Support Joint Qiaisan)
= @ Corps vérin (@ Position du pive 0 0; 0
| G Tige O Ligne daction  0;0;0
o [N x 0
£ > Dessus pousseur v o
@ Equene z o
ol Linitz minimale ¢ -

Typedecorps  Boite
Masse 10
Pénétration False

E Jaint (liaison) physique avec

Liaison entre le pousseur et le dessus du pousseur.
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Configuration Virtual Universe - pousseur.vu k<

- owif

- Ecou

% Guide fond

-4 Piace 1

& Pigce 2

& Pigce 3

> Pigce 4

& Pigce §

@ Petit cite guide 1
% Petit cate quide 2
- Chte guide |
- Cote guide 2
-4 Support
48 Corps vérin

= " Tige

4 Pausseur
N s

& Equerre

9- Ajoutons des comportements a la tige du vérin

& Hom =~
& Dessin
@ Position et taille
@ Paosition et taille (valeurs coura
@ Matériel
B Maténel (valeurs courantes)
B Mavigation
B Physique
Utlise la physique True
Utiise I3 gravité  Falss
Lulisateur peut a True
Typedecorps  Baite
Masse 10
Pénétration False
B Joint (liaison) physique avec
Jaint Qiaison)
@ Position du pive 0 0; 0
B Ligne d'sction  0;0; 0

X 0
¥ [
I o

Pour faire rentrer et sortir la tige.

Co uration Virtual Universe - pousseur.vu *

Univers

E Moam

H Dessin

B Position et taille

E Position et taille (val
B Matériel

B Matériel (valeurs co
[l Mavipation

[ Physigue

B Sprite 24

@ Effet liguide

E Particules

Bl Anmimation
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Configuration Virtual Universe - pousseur.vu *

& Guide fond
b Pidce 1

o Pite 2

&b Piéce 3
- Pigce 4

- Pitce 5

& Petit cbté guide 1
& Petit Bt guide 2
b CBIE quide 1

> e quide 2
-4 Suppart
Corps vérin

=& Tige
- Pousseur
-9 DESSUS poUsseLr
SEm

& Equerre Effacer
- Pidce 6 Cou
- Fitce 7

- Pitce § Liens

Configuration Virtual Universe - pousseur.vu

H Univers =]
4} Monde

Lumiére

Caméra
B swif
--aih Ecrou
--aih Guide fond
--aih Pigce 1
--aih Pidce 2
- Pigce 3
- Pigce 4
- Pigce 5
--aie Petit cbté guide 1
--uie Petit cité guide 2

o Coté guide 1

o Coté guide 2

& Support
[ Corps vérin
e (I

Ajouter... ¥
.. Effacer.. »
@ Dupliquer ¥
- Equerre Exparter
@b Pigces Importer b
-tk Pigce 7 Couper

-k Pitce 8 Cﬁﬂ’

Liens

3 Nom

.

Aliaz
B Type, etc

Type de comportement igue une force locale au sprite 3d
Force (M) ﬁ:ﬂ

False
00,0
000

b Petit obte guide 1
4 Petitodte guide 2
La» Chte guide L
o Cote guide 2
-4 Support

& Corps verin
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Les capteurs.

B Hom
Hom
@ Dessin
@ Position et taille
@ Position et taille {va

B Matériel
@ Matériel (valeurs oo
@ Navigation
& Physique
@ Sprite 2d
@ et liquide
. Petit 0Bt guide 1 @ Particules
| Petit 51 guide 2 @ Animation
o Chtéquide 1
L CBté quide 2
- Support
o Corps vérin

[T

B tom
Hom
Alias
& Type, etc
H Len
@ Son
H IHM
B Script

b Piace §
b Peft cité guide 1
L. Peiit cdbe guide 2
. Cite guide 1

s Chte quide 2

& Support
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Configuration Virtual Universe - pousseur.vu

Univers
= ) Mande
o Lumigre
4+ Caméra
- swif
b Ecrou
b Guide fond
M Pidce 1
b Pidce 2
4 Pigce 3
o Piece 4
> Piece §
M Petit cité guide 1
-4 Petit cite guide 2
e Cote guide 1

uration Virtual Universe - pousseur.vu

=
Hom
# Dessin
& Position et taille
H Position et taille (valer
& Matériel
@ Matériel (valeurs cour
{# Mavigation
B Physique
H Sprite 2d
@ Effet hgude
& Particules
@ Animation

-4 Petit cote guide 1
-4 Petit cote guide 2
-4 Cote guide 1
-4 COte guide 2
-4 Support
[=|- 4 Corps vérin
(=4 Tige
(-4 Pousseur
@ui
@rm

@ rentre

-4 Equerre
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10- Rendons le projet pilotable par I'éditeur exécuteur de diagramme d’états UML intégré a
Virtual Universe.

|
w B Connexion
[-4gh Monde Driver
Mode du driver M340 Simulateur local
Status Stoppé
Mom du serveur ou adresse IP localhost
Muméro du port 5000

Chemin serveur OPC
Derniére erreur
Qualité de la liaison o
Serveur TCP
Port serveur TCP 6000
Options
Statistigue
Sécurité

11- Créons un diagramme d’état UML.

Dans le menu Démarrer programme de Windows, lancez « Flowchart ».

|| TRAT
| ASK
| AUTOMGEN
| Virtual Universe

[ script Editor
g virtual Universe

2ol
Ficher Edition Affichage Progremme Qutls Fepite Aude

NEE S 22 N = - B AQEE »

— — =
| Sowprpwwes fuprepwws |
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AOWC VE.11 - Projet3

Fichier Edition Affichage Programme Quils Fepéire fide
el & 32 Il ¢ == Els | d2@ Qi .m
——
Sous-programmes d'organigramme
Structurs dorgranigramme
UML pour lexemple robat aspirateur
UML pour I'sxemple salisnns
LML

.

Propriétés x|

Sortir la tige

Teute affiché [affiche les dventuel: autres éléments si vide] Contenu

Sortir la tiged

L
L

Kl
Entry [action réalizée zur activation de ['activité]

out_sortir=1>
Kl
Exit [action réalizée sur désactivation de |'activité)

out_sortir=1
Kl

Inteme [Evénement/action]

=]
Bepl Bl B
Bopl Bl B

kil

Anruler | ]

:

Tutorial Solidworks Virtual Universe ©2010 IRAI




Propriétés x|

l|'

tige sortie

Texte affiché [affiche les éventuels autres &léments si vide) Contenu

Cligesurlie > AF in_sorti > ;I

" o L o

Annuler | ()3 I

% Sortir la tige %

tige sortie

.

Effacer

Exporter
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Propriétés x|

Rentrer la tige

Teste affiché [affiche les ventuels autres éléments =i vide] Contenu

Bientrer la tige>

L]
L]

kil
Entry [action réalisée sur activation de 'activite]

out_renitrer=1_
Kl
Ezit [action réalizée sur désactivation de ['activite]

Qout_rentrer=0>
Kl

Interne [Evenement action]

=
B pl Bl B
Bepl Bl B

Kl

|

Annuler | u]

Exporter

Couper Chrl+¥

Propriétés x|

[1 1

tige rentr@

Teste affiché [affiche les éventuel: autres Eléments si vide] Cantenu

tige rentrée Y itn_rentré] D ;I

‘ o o o

Annuler |
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